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AdWiseOnline: Graj madrze, wydawaj madrze!

Rozpoczeta 6 stycznia kampania AdWiseOnline ma na celu podniesienie swiadomosci wsrod dzieci i
ich opiekunow na temat manipulacyjnych praktyk marketingowych, ktére czasami mozna spotka¢ w
grach wideo.
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Nowa kampania uswiadamiajaca zwraca uwage na marketing
W grze

partnerstwa miedzy ramami pohtykl DG CONNECT i DG JUST, a takze publicznymi

sieciami Europejskich Centréw Bezpieczniejszego Internetu (SIC
https://www.betterinternetforkids.eu/sic) i Europejskich Centréw Konsumenckich (ECC-Net
(https://www.eccnet.eu/) w ramach inicjatywy ,Lepszy Internet dla Dzieci” (BIK).

(https://better-internet-for-kids.europa.eu/en)

Kampania koncentruje sie na taktykach marketingowych w grze, takich jak przekonujace
projektowanie, ciemne wzory, skrzynki z tupami, mechanizmy pay-to-win, taktyka FOMO (strach
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przed pominieciem) i nadmierne mikrotransakcje.

Jej gtéwnym celem jest podnoszenie swiadomosci na temat praktyk manipulacyjnych i praw
konsumentow dzieci poprzez informowanie rodzicow, opiekunéw, wychowawcow i decydentéw o
konkretnych grach manipulacyjnych, marketingu cyfrowym i praktykach konsumenckich
skierowanych do dzieci i mtodziezy.

Kampania ma na celu zbudowanie bezpieczniejszego i bardziej odpowiedzialnego Srodowiska gier i
srodowiska cyfrowego, promowanie zmian behawioralnych w celu ograniczenia wyzyskujacych
wydatkow w grze oraz zachecanie do lepszych nawykow zwiazanych z wydatkami online.
Ostatecznie, chociaz gry wideo moga oferowac pozytywne doswiadczenia, maja na celu zmniejszenie
czestosci wystepowania dzieci i mtodziezy padajacych ofiara manipulacyjnych praktyk
marketingowych.

W ramach kampanii dzieci i mtodziez beda uczestniczyé w dyskusjach na temat srodowisk gier i ich
ogolnych praw konsumentow online.

Kampania, ktéra trwa do potowy lutego, opiera sie na solidnych dowodach, a baza badawcza zostata
opracowana w celu wsparcia jej przestania. Wnioski z tych badan zostaly zebrane w kompleksowym

sprawozdaniu na temat manipulacyjnych praktyk marketingu cyfrowego skierowanych do dzieci i

mlodziezy w internecie,
https://better-internet-for-kids.europa.eu/sites/default/files/AdWiseOnline/Research/AdWiseOnline R

esearch%20report Manipulative%20digital%20marketing%20practices%20targeted%20at%?2 Ochildr
en%20and%20youth.pdf) opublikowanym w ramach kampanii pilotazowej zorganizowanej w okresie
od lutego do kwietnia 2024 r. Podkreslono w nim kluczowe podatnosci na zagrozenia i wyzwania,

przed ktorymi stoja konsumenci w srodowiskach internetowych.

Oprocz kampanii w mediach spotecznosciowych i wspolpracy z influencerami przedstawione zostana
zasoby edukacyjne, takie jak podcasty, webinaria dla rodzicéw i nauczycieli,
(https://events.teams.microsoft.com/event/f5942a74-59db-49fd-82b9-889761b5abfc@e21d18f1-2112-
4ecf-a67c-d20aedbd18b3) kurs online MOOC, filmy wideo prowadzone przez mtodziez, spostrzezenia
ekspertow i tresci interaktywne. Kampania zawiera przyjazna dla dzieci wersje przewodnika
AdWiseOnline (https://better-internet-for-kids.europa.eu/en/adwiseonline/guide) po przemyslanych
reklamach internetowych w 29 jezykach. Wyjasnia w prosty sposob, w jaki sposéb firmy zarabiaja
dzieki reklamie online i oferuje wskazowki dla mtodych ludzi dotyczace poruszania sie po
manipulacyjnych praktykach marketingowych.

Aby uzyskaé¢ wiecej informacji, odwiedz strone AdWiseOnline
(https://better-internet-for-kids.europa.eu/en/adwiseonline) na portalu Better Internet for Kids (BIK

(https://better-internet-for-kids.europa.eu/en) i badz na biezaco z nadchodzacymi wydaniami.

Ta strona zostata przettumaczona maszynowo przez serwis eTranslation [] Komisji Europejskiej, aby

utatwi¢ Ci zrozumienie tresci tekstu w jezyku obcym. [] Zapoznaj sie [] z warunkami korzystania z
erwisu (https://ec.europa.eu/info/use-machine-translation-europa-exclusion-liability en). Aby

przeczyta¢ wersje oryginalna, [] przejdz na strone Zrédlowa
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/adwiseonline-play-smart-spend-wisel
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