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Recomendacoes e roteiro para a soberania
europeia em matéria de hardware, software e
tecnologias RISC-V de fonte aberta

O presente relatorio salienta a necessidade de um ecossistema europeu de fonte aberta forte para
impulsionar a competitividade e permitir uma inovacdao maior e mais agil.
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A utilizagao de hardware e software de fonte aberta reduz drasticamente a barreira a concecgao de
circuitos integrados inovadores (SoC), que é um dominio em que a Europa supera atualmente. A
fonte aberta é uma abordagem disruptiva e estao a ser desenvolvidas competéncias fortes neste
dominio a nivel mundial, por exemplo, na China, nos EUA e na India. A Europa tem de se tornar um
interveniente mundial neste dominio para garantir a sua soberania tecnoldgica. Para o efeito, é
importante criar um roteiro e iniciativas que permitam consolidar as atividades europeias em curso
e desenvolver novas solugoes tecnologicas para mercados fundamentais como o automoével, a
automatizagao industrial, as comunicacoes, a saude e a aeronautica/defesa.

E necessario estimular um ecossistema de fonte aberta que possa funcionar como alternativa ao
licenciamento de PI por parte de terceiros ndo pertencentes a UE. A realizacao de um ecossistema
deste tipo exige uma mudanca no trabalho com lideranca e contributos dos principais intervenientes
industriais e de investigacdo europeus e de outros intervenientes na cadeia de valor. E necessaria
uma abordagem semelhante a iniciativa europeia para os subcontratantes
(https://www.european-processor-initiative.eu/), que redina os principais fornecedores e utilizadores
de tecnologia em toda a cadeia de valor, com o objetivo de produzir a propriedade intelectual de
fonte aberta.

Um grupo de trabalho sobre hardware e software de fonte aberta definiu um roteiro estratégico
(https://ec.europa.eu/newsroom/dae/redirection/document/89438) tendo em conta objetivos
de curto (2-5 anos), médio (5-10 anos) e de longo prazo (> 10 anos). O éxito do roteiro depende de
os intervenientes europeus trabalharem em estreita colaboracdo para criar uma massa critica de
atividades que reforcem e expandam a comunidade europeia de fonte aberta e a sua influéncia na
cena mundial. O Grupo de Trabalho defende que este roteiro de atividades seja apoiado através de
acoOes coordenadas a nivel europeu para evitar a fragmentacao e assegurar que a Europa mantém a
soberania tecnoldgica em setores-chave.

O grupo de trabalho foi criado apds um seminario sobre hardware de fonte aberta e RISC-V

(https://ecscollaborationtool.eu/consultation-workshop.html), em junho de 2021. O grupo de trabalho

publicou uma primeira versao do roteiro
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n-source-hardware-and-software) em dezembro de 2021. Esta primeira versao serviu de inspiragao
para os temas dos programas de trabalho da Empresa Comum Tecnologias Digitais Essenciais
(https://www.kdt-ju.europa.eu/) para 2021 (https://www.kdt-ju.europa.eu/calls/kdt-ju-calls-2021-0) e
2022 (https://www.kdt-ju.europa.eu/calls/kdt-ju-calls-2022).

Esta pagina resulta de uma traducdo automatica pelo servigo [] eTranslation da Comissao Europeia
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