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Coalitia industriala a realitatii virtuale si augmentate

Coalitia industriala VR/AR a fost anuntata pentru prima data in 2020 inPlanul de actiune pentru mass-media si audiovizual al
(https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/media-and-audiovisual-action-plan)Comisiei. Aceasta initiativa urmareste
sa contribuie la elaborarea politicilor, sa incurajeze investitiile, sa faciliteze dialogul cu partile interesate si sa identifice
principalele provocari si oportunitati pentru sectorul european al VR/AR. Coalitia face parte din strategia generala
privindlumile virtuale adecvate pentru oameni. (https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/virtual-worlds)

Ecosistemuleuropean divers de VR/AR cuprinde un numar mare de intreprinderi mici si mijlocii si cativa actori de pe piata
dominanti, adesea neeuropeni. Desi poate fi dificil pentru fondatori si producatori sa finanteze productia de continut de
calitate, unul dintre avantajele UE este o traditie puternica in ceea ce priveste sprijinul public pentru continut, cercetare,
dezvoltare si inovare, inclusiv pentru VR/AR.

Europa are un mare potential de piata industriala care ar putea beneficia de aceste tehnologii. Pentru a ramane relevanta in
acest nou context, Europa trebuie sa creeze o rezerva de competente digitale, sa dezvolte modele de afaceri durabile pentru
intreprinderile din domeniul VR/AR, sa sprijine digitalizarea patrimoniului cultural european, sa promoveze dezvoltarea
experientelor publicului digital si sa se asigure ca acesta nu ramane in urma pe piata intre intreprinderi.

Ce face coalitia?

De la sfarsitul anului 2021 si pana in prezent, in 2023, au avut loc o serie de ateliere cu peste 100 de parti
interesate. Acest atelier serveste la mentinerea unui dialog intre membri si Comisia Europeand. La inceputul anului 2023,
atelierele au contribuit la elaborarea noii strategii privind Web 4.0 si lumile virtuale pentru a orienta urmatoarea tranzitie
tehnologica, (https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/ip 23 3718)care a fost publicata la 11 iulie 2023.

¢ O initiativa a UE privind Web 4.0 si lumile virtuale:
(https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/eu-initiative-virtual-worlds-head-start-next-technological-transition)
un avans in urmatoarea tranzitie tehnologica

e Document de lucru al serviciilor Comisiei: Raportul grupului de dezbatere alcetatenilor privind lumile virtuale
(https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/staff-working-document-citizens-panel-report-virtual-worlds)

e Document de lucru al serviciilor Comisiei: informatii, perspective si tendinte ale pietei privind web 4.0 si
lumile virtuale
(https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/staff-working-document-information-insights-and-market-trends-web-
40-and-virtual-worlds)

¢ Lumi virtuale denoua generatie
(https://joint-research-centre.ec.europa.eu/jrc-news-and-updates/next-generation-virtual-worlds-opport
unities-challenges-and-policy-implications-2023-07-03_en) (JRC): oportunitati, provocari si implicatii politice

¢ Un document strategic
(https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/9aaef6fd-28db-11ed-8fa0-01aa75ed71al) al ecosistemului
european VR/AR - inclusiv o evaluare a pietei - recomandari de politica

* Elaborarea unei foi de parcurs care sa prezinte urmatorii pasi pentru VR/AR in Europa, aprobata de Comisie si de
organizatiile UE care opereaza si investesc in aceste tehnologii
(https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/vrar-industrial-coalition-statement-support-european-vrar-ecosystem)

Coalitia adopta o abordare ampla, transsectoriala, care implica industrii, furnizori de tehnologie si creativi. Aceasta reflecta o
diversitate de competente si se bazeaza pe actori proeminenti din diferite sectoare, de la productia si distributia de continut
la disponibilitatea tehnologiei, precum si pe inovare si dezvoltarea afacerilor.

Daca sunteti interesat sa deveniti membru, ne puteti contacta laadresa de e-mail aCoalitiei VRAR. (Mailto:CNECT-
VRARCOALITION@ec.europa.eu)

Gasiti aici o lista a organizatiilor (https://ec.europa.eu/newsroom/dae/redirection/document/108298) cu sediul in UE care
sprijina coalitia.

Aceasta este o traducere automata furnizata de [] serviciul eTranslation al Comisiei Europene. Scopul este de a va ajuta sa
intelegeti in linii mari aceasta pagina. [] Va rugam [J sa cititi conditiile de utilizare
(https://ec.europa.eu/info/use-machine-translation-europa-exclusion-liability_en). Pentru a citi versiunea originala, [] accesati
pagina-sursa (https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/virtual-and-augmented-reality-coalition).
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